
VR TECHNOLOGY:
How Virtual Reality 
Technology is 
Transforming the 
Learning Community
Virtual Reality (VR) เป�นเครื�องมือทางเทคโนโลยีที�มี
ความสามารถในการจําลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที�ผู้
เรียนสามารถเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ได้เสมือนจริงและมี
ปฏิสัมพันธ์ได้ในระดับสูง เครื�องมือนี�มอบประสบการณ์การ
เรียนรู้ที�ไม่เหมือนเดิมโดยการนําเสนอมิติใหม่ จากชั�นเรียน
แบบดั�งเดิมสู่โลกเสมือนที�มีจํานวนไม่จํากัดของความเป�นไป
ได้ 
         การใช้งาน VR ในการศึกษามีฟ�งก์ชั�นและคุณลักษณะ
ที�โดดเด่นหลายอย่าง หนึ�งในนั�น คือ การจําลองสภาพ
แวดล้อมที�ผู้เรียนไม่สามารถเข้าถึงได้ง่าย ๆ ในชีวิตจริง 
เช่น การเดินทางไปยังสถานที�ต่าง ๆ ทั�งในอดีต ป�จจุบัน 
และอนาคต โดยที� VR ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสํารวจเนื�อหาที�
สนับสนุนการเรียนรู้ได้จากมุมมองใหม่ ๆ ที�หลากหลาย ซึ�ง
ช่วยให้พวกเขามีส่วนร่วมอย่างเต็มที�และเข้าใจแนวคิดที�ซับ
ซ้อนได้ดียิ�งขึ�น

นอกจากนี� VR ยังรองรับต่อการจัดการเรียนรู้แบบไดนามิก
และแบบเชิงรุกที�อนุญาตให้ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับ
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงและเนื�อหาที�นําเสนอได้อย่าง
อิสระ เลือกเจาะลึกลงไปในรายละเอียดที�พวกเขาสนใจ ซึ�ง
เป�นวิธีที�มีประสิทธิผลในการเรียนรู้และฝ�กฝนทักษะใหม่ ๆ

ผลการวิจัยที�ได้จากการใช้ VR ในสภาพแวดล้อม
การเรียนรู้มีหลายประการ ข้อค้นพบจากการวิจัย
ก่อนหน้าชี�ให้เห็นว่า:

ผู้เรียนที�ใช้ VR มีความเข้าใจแนวคิดหลักที�ซับ
ซ้อนได้ดีขึ�น และมีการจดจําที�คงทนมากกว่า
การเรียนรู้แบบดั�งเดิม 
VR ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ที�มีส่วนร่วมและ
เป�นส่วนตัวจําเพาะบุคคล ซึ�งช่วยให้ผู้เรียน
สามารถปรับเนื�อหาและการเรียนรู้ให้เหมาะสม
กับสไตล์และความต้องการของตนเองได้

        เทคโนโลยี VR นั�นไม่เพียงแต่เพิ�มโอกาสใน
การเรียนรู้ที�เข้าถึงได้และมีส่วนร่วม แต่ยังช่วย
เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนในการเผชิญหน้ากับ
ความท้าทายในอนาคตในโลกที�เปลี�ยนแปลงไป
อย่างไม่หยุดยั�ง

"Virtual Reality ไม่เพียงแค่เป�ดหน้าต่างสู่
โลกใหม่ แต่ยังเป�นประตูที�นําพาเราผ่านขอบฟ�า
ของการเรียนรู้ โดยให้เราสัมผัส สํารวจ และค้น

พบในมิติที�ไม่มีขอบเขต"
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